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Efectivamente el dispositivo de 
acceso al bunker había sido manipulado. 
Sin duda esta era la razón por la que los errores de 
clonación habían conseguido escapar y sembrar el caos
haciendo necesaria la intervención de los Ghost. 

Los años han pasado y el número de errores de clonación era
muy superior al que se había informado a la par que las cuentas muy superior al que se había informado a la par que las cuentas 
habían sido falseadas para ocultar la catastrófica situación 
económica en la que se encontraba el show que a duras penas 
conseguía pagar las facturas.
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No se consideran elementos de escenografía y no se podrá colocar un elemento de escenografía 
encima de ellos.

En el caso de mesas temáticas, si en esa posición hay un elemento de escenografía se colocará 
encima de él.
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